Zadanie

Przyktadowy Algorytm

Uwagi

Zaprogramuj Bee-bot'a, aby
"narysowat" kwadrat

Irieiri

Zached dzieci, aby sprobowaty zaprogramowac pierwszy ruch wraz z obrotem
poszczotki, nastepnie zaplanowaty ruch w ten sposéb, by "narysowac" kwadrat. Nie
ma tu jednej, prawidtowej odpowiedzi. Dzieci mogg budowac programy w rézny
sposob. Mozesz zachecic¢ dzieci do rozmowy na temat odkrytych rozwiazan: ktére byto
lepsze/gorsze/inne od pozostatych, np. zajeto wiecej czasu, wymagato wiekszej ilosci
ruchdw pszczotki, zapewnito wiecej zabawy.

Zaprogramuj Bee-bot'a, aby dotart do
kolegi/kolezanki i wrdcit z powrotem

Hieril

Ruchy pszczétki bedg sie rézni¢ w zaleznosci od odlegtosci miedzy dzie¢mi. Dziecko
moze réwniez zaprogramowac pszczoétke tak, by wrdcita tytem po dotarciu do
kolegi/kolezanki (bez wykorzystania przyciskdw z obrotem)

Zaplanuj droge Bee-Bot'a zgodnie z
historyjka

dzieci rysujg droge dla bee bot'a, zawierajgca
elementy historii (domek, las, kamyk, rzeka,

mostek, etc.)

Dziecko decyduje, ktdére elementy odwiedzi jego pszczdtka, a nastepnie opowiada jej
historie. Przy dtuzszej trasie mozliwe sg liczne préby i btedy. Zacheé dzieci do
wspotpracy oraz roztozenia na etapy zaplanowanej sciezki pszczétki (testowania
kazdego etapu po kolei).

Zaprogramuj dla Bee-Bot'a uktad
taneczny

dzieci wymyslajg uktad "ruchéw" pszczétki do

dowolnej czesci odtwarzanej piosenki

Zaprogramowanie uktadu tanecznego wecale nie jest tatwe. Zachec dzieci do
wspotpracy i roztozenia na etapy zaplanowanej $ciezki ruchéw.

Zaplanuj wspdlny uktad taneczny dla
2 Bee-Bot'éw

to dopiero skomplikowane!

Dzieci uczg sie wspdlnego planowania dziatan i realizacji zadania. Zaprogramowanie
uktadu tanecznego nie jest tatwe, a dopilnowanie, by 2 pszczotki "zatanczyty" w ten
sam sposodb, to dopiero wyzwanie!
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